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COMPONENTES

26 cartas e, 4 cartas de Ciberperro

de Mejora de Clase Sy sl

50 cartas 3 tableros
de Escenario de Lugarteniente

12 cartas de Evento
Ciudad Viva

21 cartas de Recompensa 5 hojas de Escenario 1 Registro de Progreso
Ciudad Viva

11 figuras de Funda, 3 fichas 10 fichas
Compaiiero y Lugarteniente de Ascend de Ciudad Viva

COMO JUGAR A PAGINAS PERDIDAS

Los Escenarios de esta expansién pueden jugarse en cualquier orden, ya que no siguen una historia lineal;
cada uno es una aventura independiente que no interactia con la historia del juego bésico. Aun asi, dado
que los Escenarios de Pdginas perdidas pueden ser un poco mas dificiles que los del juego bésico, estan
recomendados para jugadores que conozcan bien las reglas del juego.

COMPANEROS

Los jugadores pueden incluir un Compafiero en cada Escenario. Tiene que ser un Compaiiero que ya esté
Desbloqueado (en el caso del Ciberperro). Si lo hacéis, resuelve la preparacién del Compafiero elegido
y lee sus reglas especiales. Ten en cuenta que jugar con Compaiieros hace que la partida sea més fécil.
Recuerda que no todos los Comparieros comienzan Desbloqueados: al principio de la campaiia Pdginas
perdidas solo el Cibergato estd disponible como Compafiero.

CIBERGATO

El Cibergato concede Bendiciones a los jugadores que estén en su loseta de Distrito o adyacentes. Si de-
cidis afiadir el Cibergato a la partida, resuelve su preparacién tal y como se indica en la carta de Ayuda
del Cibergato: prepara el mazo de Misién, el de Bendicién, la pila de Bendicién Activa y pon el personaije
del Cibergato en la loseta de Distrito con el Jugador Inicial.

Bendiciones y Misiones

Al principio de cada Escenario, durante la preparacién, revela una de las cartas de Bendicién Desblo-
queadas. Se considera una Bendicién Activa. Durante la partida, los jugadores pueden completar Misio-
nes para activar otras cartas de Bendicién. Solo puede haber una Gnica Bendicién Activa a la vez, la que
estd en la parte superior de la pila de Bendicién Activa. Cuando se obtenga una Bendicién, el jugador
que completé la Misién podrd decidir poner la Bendicién recién obtenida como la Activa o ponerla en
el fondo de la pila de Bendicién Activa.

Al principio de cada fase de Planificacién, el Jugador Inicial puede cambiar el orden de la pila de Ben-
dicién Activa, cambiando asf la Bendicién Activa.

El Jugador Inicial puede mover el personaje del Cibergato durante su fase de Accién como si tuviera
MOV 1. El Cibergato no puede entrar en losetas de Distrito boca abajo. El Cibergato no se considera un
jugador y no tiene Q.

El Ciberperro es un Compafiero més activo.

Si decidis afiadir el Ciberperro a la partida, resuelve su preparacién tal y como se indica en la carta de
Ayuda del Ciberperro: pon el personaje del Ciberperro en la loseta de Distrito con el Jugador Inicial,
revela las cartas de Mejora del Ciberperro y pon 2N7 en la carta de Ayuda del Ciberperro.

Durante la partida, se podrén activar las Mejoras del Ciberperro si se cumple la condicién y se descarta
1V de la carta de Ayuda del Ciberperro. Ten en cuenta que esas Mejoras solo funcionan en la loseta
de Distrito del jugador que desencadené el efecto. El Jugador Inicial decide si activa las habilidades del
Ciberperro o no.

Durante la fase de Accién, el Ciberperro puede moverse como si tuviera MOV 3. El Ciberperro no puede
entrar en losetas de Distrito boca abajo. El Ciberperro no se considera un jugador y no tiene '

Importante

iNo puedes incluir el Ciberperro y el Cibergato en la misma partidal Durante la preparacién solo
puedes escoger un Compafiero.






